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 1. Objectius del projecte de dinamització lingüística 

D’entre els objectius del projecte, els més directament relacionats amb les 
accions que presentarem són aquests: 

1. Promocionar i incrementar les oportunitats d’ús de la llengua catalana. 
 
2. Garantir l’accés al coneixement del català a tota la població, amb 
atenció especial als nous parlants. 

3. Incrementar i difondre l’oferta de llengua catalana, especialment en 
l’àmbit del lleure. 
 
4. Treballar les actituds i els comportaments lingüístics. 



2. Eixos d’actuació 

a) Nous parlants 

Sentit ampli: no limitat a persones immigrades o nouvingudes 
 
 Objectius: integració lingüística + cohesió social 

b) Joves  
 

 Àmbit d’actuació: fora de l’aula (lleure) 

Objectius: 
•Consolidar l’ús del català entre aquest segment de població. 
 
•Reforçar l’aprenentatge informal de la llengua. 

 



3. Particularitats del projecte 
 

3.1 Abast 
 

Per primera vegada, hi ha prevista la presència de tècnics a totes les Illes Balears: 
 

2 persones a Eivissa 
1 persona a Formentera 
3 persones a Mallorca 
1 persona a Menorca  

3.2 “A peu de carrer” 
 
3.3 En xarxa 
 
3.4 Continuïtat 
 



4. Accions duites a terme 
 

Suma d’aprenentatge formal i informal 
 

 No tan sols aprenentatge, sinó creació d’espais d’ús, juntament amb entitats  
col·laboradores 

Adaptació a les necessitats de les persones (laborals, àmbit familiar...)  
 

Increment de l’oferta lúdica en català 
 



a) Actuacions en el programa SIPEVA 
 
Programa d’assessorament i acompanyament de les persones extracomunitàries 
que exerceixen la venda ambulant (Conselleria d’Afers Socials i Càritas) 

Persones destinatàries: col·lectiu de joves d’origen senegalès del barri 
de s’Arenal (Palma/Llucmajor) 
 
Doble objectiu: 

b) Integració sociolaboral + referents per entendre la realitat 
sociolingüística: 
 

a) Formació lingüística: iniciació al català   
 

Coneixement de l’entorn (ciutat, gastronomia) + contacte amb 
persones i entitats del barri (Estima s’Arenal) 

 
 

2 accions: 

Formació lingüística en el taller de restauració del 
SIPEVA 
 



b) Formació al Casal d’Associacions d’Immigrants i ONGD 
 
Casal: 

•Espai dependent de la Conselleria d’Afers Socials i Esports 
•Clau per a la detecció de necessitats d’integració i formació 
 

 Tallers: 
 •Perfil alumnes: 

 Persones immigrades que fa força anys que viuen a Mallorca  
 Motivació: millora social i laboral 
 •Disseny ad hoc  

 •Tallers de 12 h/mes (3 mesos): “Començam”, “Continuam” ,“Llegim”, 
“Parlam” 
 

 





c) Actuació amb el col·lectiu MENA 
 

Oportunitat de l’actuació:  
 
•Actuar en un col·lectiu molt estigmatitzat i amb necessitats 
d’integració 
 •Cobrir la mancança d’acollida lingüística d’aquest col·lectiu  
 
Actuació 

•Formació lingüística 
 •Activitats lúdiques amb el català com a llengua vehicular (tallers de cuina, 
rap, percussió i teatre) 
 •Integració: contacte amb joves del municipi, botigues 
locals,  bars, equip de futbol...  
 





d) Actuacions amb la comunitat xinesa de les Illes Balears 

1) Aprenentatge formal (curs català inicial 30 hores a membres d’ACHINIB) 

2) Coneixement de l’entorn + oportunitats d’ús 

•Intercanvi cultural amb blauets de Lluc 

•Visites culturals a Palma (Consolat, Llotja i la Seu) 

•Campionat de ping-pong 





e) Actuacions en l’àmbit del lleure 

Tallers de jocs de taula i videojocs: «I tu, jugues en català?» (desembre 2021) 
 
 
Abast de l’actuació: totes les illes 

Mallorca:  Palma, Inca, Manacor 
Menorca: Maó, es Mercadal, Ciutadella 
Eivissa: Vila, Santa Eulària, Sant Josep de sa Talaia, Sant Jordi 
Formentera: Sant Francesc 
 

Objectius: 

Tallers Edats Nre. participants IB 

Jocs de taula 6-16  212 

Videojocs +16 127 

•Promoure l’ús, el coneixement i el consum de jocs i videojocs en català 
entre joves i famílies. 
•Crear d’espais d’ús de la llengua. 
 





f) Accions en l’àmbit digital 

Objectius:  
 
•Promoure la presència de la llengua catalana en el món digital 
•Associar el català amb entorns de fora de l’àmbit educatiu 
• Crear referents digitals i culturals , que marquin usos i tendències 

•Participació al Mallorca Game (abril 2022) 
 •Mostra itinerant de videojocs per municipis de Mallorca, en col·laboració 
amb l’Obra Cultural Balear (estiu 2022) 

•LaTroca: trobada de joves creadors digitals (octubre 2022) 

Accions: 
 





g) Treu la llengua 2022 
 
•Concerts de música en català a totes les Illes Balears  
 
•Objectius: 
 
Promoure l’intercanvi de grups entre diferents illes. 
Implicar entitats de joves en l’organització d’esdeveniments 
relacionats amb la llengua. 
 
•Entitats col·laboradores: associacions juvenils locals, 
administracions insulars i municipals 
 
•Grups: 

•Mallorca: Reïna, Amulet, Escarràs 
•Menorca: Suc i Sopes, Rudimentary, Pèl de gall 
•Eivissa:O-ERRA, Rels 
•Formentera: Rudimentary 

 






